Le cheminement complit du jeu 
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* Le temple de m chum d __ 

An tout debut du |eu* apres la vlsite au village do Massan, *ors» ot prends le chomtn 

du temple de la chute nV-.m Tu devras v rencontrer Pruspenr Re tout ne a Ma&san* 



Gumi 

De retour a Ma&vm, parts a (out lo monde. Farah, la fills du Maire a ele Mdnappee* 
Rends-tot a Quml au sud de Ma&san. Contourne le village en montant sur ta collrno 
ot cache-toi derriere lea sapins. Apres la ceremonie, entre dans le village et prends 
la pierre Idolo dans la maiaon du Mairc (maison de gauche). Muni de cet objeL 
rends-tot au Lieu Saint des Mara* 

- Le Ltou Saftldss Marat* 

En sortant de Gumi par la drotte, va tout droit. Au croisemcnt, prends le chemin sur 
la rjauche. Une lots dans le Temple* tu devras ttberer Farah. Cela fait relourne a 
Marfan. Parte au Make puis pars pour GumL Parle A tout le monde et sors par le 
sud. En chemin vera Ruyma. prends la 1ero route a droita, Avec de radresse, passe 
V i Its ptates*formes qui 1* oonduiront a ta lore Epee Magique. 

" v 

\\ - Ruyma 
. t Rcprenda Ion chemin et rends- to* a Ruyma. Sur place, parte a toot 
jl le monde et surtout au petit garcon qui saute, a cdto de ta mai- 
son du Mane* 




* 



- La Grotto dee voleurs 

Apres avotf parte au Matre, sors du village par le bas/dmilo. 
Tu rencontreras Kayta* Prends le radeau et va a la Grotte de* 
voleurs. Ton but sera de liberer tes hommes du village de 
Ruyma et do prendre la Lithographic* En sortant de la Grotte. 
retoume voir le Moiro. U to donnera le laisscz ^passer pour 

Mercator. Prends le chemin de Gumi jusqu'a - gros arbrcs et 

rentre dans le plus gros et sauve-lo. 



* - La vtllo do Mercator 

Ton but est d'entrer dans le Chateau. Pour y amvor, il faut 
que tu paries 2 lots de suite a lout le monde. Ensulte, tonoe 

dans la maison de Mme Yard. Parte aux tioes en bos puis rends-tol ehe* Tensor ce- 
leu so ot en fin reviens parlor aux 2 titles. Suis-les. Apres avoir rencontre Arthur, 
antra dans le Chateau et reparlo a Arthur (saBo d'armos au rei-de-crsnaaaas)). Apres 
le if- i". dors au Chateau* Le mat**, va en ville, dans la maison du viei eowmi pros 
de realise. Au sous-sol, tu auras 9 enigmas a resoudre, puts va battre Is Momie. Tu 
obtiendras le Bracelet qui permet d'entrer dons la tour de Mir au sud de Mercator. 

- Le vltoge de Friday 

A la sortie de Mercator, va toujour* tout droit. Au croisement, va tout 
I'ecran suivant. et prends le 1er passage bas a gauche. Tu arrtveres i 
lie* Va actionncr I'intorrupteur ot contourne Tecran par le haul. Ronds-toi en 
bas/gauche du tableau. Laisso-tot tomber au piod dun corfre et prends le coeur. 
Contourne le bas de I'ecran dans le sens Inverse des aiguilles dune montre. Monte 
sur les arbres-boules et marche dessus |usqu'a tomber dans un trou. C'eal le villa- 
go de Friday 11 Reviens matntenant au croiscment pour alter a la Tour de Mir. 



- La Tour de Mir 

Apres avoir fait lo ptoin d'encrgic, sors do Morcator par la porto Ouest. Au premier 
crolsement, prends a gauche. Continue ton chemin (usqu'a rentree de la tour, Le 
bracelet amulette fera dlsparaltre la tornode qui en garde racces. Adresse, 
reflexion et memoirs te seront necessaires pour rencontrer Mir. Attronle-le et tu 
pourres acquerir la pierre viotatte. 

- Lea douvos du chateau 
Reviens Mercator et va parter au due, qui se trouve dans le chateau. Celui-ci te 
prendra la pierre violette et te tetters darn les douvos. Un peu d'ndresse, un nests 
de logiqu* et tu pourras entrer dens at rsssasbro de la princesse. 

Ktdnappee par Zak, tu n'auras phis qu'a sauter dans le vide. Parte a la remme qui 
se trouve dans la cour. 

Reviens dans fe chateau et va porter a Arthur, au premier etage de la salle des 
gardes. It dottont de preciouses Informations pour ta suite de la quote. Monte enco- 
re et va prendre la cle apres avoir frappe la statue. Sors du chateau et longe les 
murs d'enceinie vers rest, (usqu'a une 
porto. Tu pourras acceder a un interrup- 
tour qui Liberera un passage secret dans la 
ton tains, 

- Le lobyrinthe vert 

Les chose se compliquent III Passe la Ton* 
tame, suis lo passage ot sors dans la " 
Un dedale de verdure t'attend. Ta ml 
ici sera de retrouver un chien blesse et 




le sorgner. Tu obtiendras un sifflei ires utile, (le chien eat 
dans to partie gauche du labyrintho}, Tu dors absolument 
en passer par la. Un peu plus tard, son maitre coupera los 
sapins. Tu pourras prendre la pierre de sofeil et la rapporter a la 
ville de Ruyma. Le phare pourra etre repare. Reviens a Mercator 
at va au port. Prends le bateau, II te conduit a a fctape sulvanle..* 



- La mine do Verta 

Le bateau que tu prendras a Mercator te conduira a la ville de 
Verta. Cette demtfrre est deserte. Parle a I'homme dans ta petite 
maison a t'ouest du village puis va dans la mine (escalters juste 
a cole)* Ton but sera de liberer les prisonniers eparpiltea dans 3 
tunnels. Tu pourras recuperer aussi le plastron do chrome. Una 
tols to mission achevee, reviens a Verta, L'epee du tonnerre 
t'attend (dans le puits). 

- Le puits do destol 

En sortant de Veria< retoume dans ta mine et prends to [ 
lues verles (1ere sortie en haul). Ce tunnel te condutra a DseW f ta ville des i 
s. , -. au Nora\ prends la pierre de Mars et continue sur la cotltne* Une fols au som- 
met, va a drolte et monte sur la coltino pour voir lo due Reviens a Destet et saute 
dans le puits (en bas a gauche du village), 

Ce labyrintho te demandcra de ladrease et de ta logique* Cest fe seul passarje 
pouvant te conduare au sanctuairo du lac. Pour on sortir, apres metrites aventures, 
tu devras te battre avec le gardien de la porta. Tu rocovras les bottos de soma et tu 
pourras sortir pour te rendre au sanctuairo... 

* Le sanctuave du lac 

Tu traverseras une region montagnouso Apres uno sorie de plotcs*tormss, tu trou* 

veras un marjasm au sud dune grotte. Entre dans la grotte et Its les psneartes. 

Utilise une statue de Cm. - et enbe dans le sanctuaire (au sud de la grotte). Ici tu 

devras faire preuvo d'adrosso et de reflexion. Tu devras y trouver l*epee de glace et 

le plastron d'ecsllles. 

Enfrn, tu rencontreras de nouveau le due de Mercator. Affronte-le a Tepee. Son 

sbmit Zak to blsssera et... tu soras sauve par le sorcler Mir. 

DEW 



hache magique que Mir la 

ssan, coupe des sapins qui se 

i seras dans cette grotte, tu de 

ft* au chien du village ot rends-i 



* La grotte de Massan 
Rends- to! A Massan. 
pour abatlro les an" 
trouvent a gauche, 

chercher les bones pnre-feu. En sortant, psvte au chien du village et rends- 
chei Helga. 

La sorders Hotga (bogus de satumej 



arriveras au cro^sement H uy ma/G u m i/ M eesseor . Prends Is chemin de Mercator, 
mats ne l'y rends pas. Ne va pas a gauche mas* continue tout droit. Passe le lac en 
utllisant les collines et entre dans la maison de la sorciere. Des epreuves de 
reflexion et d'adresse t r atlondenl. En sortant, prends la bague nugique. 

- Les regions montagneuses (1'aqueduc) 

Rends-toi ensuite a Mercator, Prends le passsgs qui conduit au labyrintho vert* (la 
tontalne). Coupe las sapins en haul de I'ecran. Une tots dans la mantagne. tu 
devras d'abord recuperer la pierre do lunc t et de nombreux bonus caches. Monte 
sur Taqueduc et va affronter Zak. II te donnera i'oeil de Gola. Utibs»*te pour fairs 
apparaHre un teieporteur devant la deesse. 



-Kaxatt 

Apres avoir prls fe teleporleur au pied de raqueduc, tu orrlveras la ou tu as com- 
monce ton aventuro. Traverse la grotte do la monlagne pour enhn revoir le due tie 
Mercator. Teloporte~to4 et tu seras transports jusoju'a la viae souterraino do KazalL 
Parte a tout le monde et fals le ptem d F eneru>e. Tu en auras bien besoin. Sors en 
bas de la ville- (en haul A gauche de Pecran). 

* Le labyrintho de sous pa its 

Dans cet avant-demier debate, tu devras trouver les bottes de for. ot de glace, 

Tanneau de Venus et de t'epee de Gala. Tu atfronieras les 3 gardiens de Gehenna 

qui garden! les 3 eldmonts de Gola qui commandant Touverture de ta derniere 

porta. 

Ici. tu auras surtuut besoin d'etre loginu*- Repere b*en les dalles que tu traverses. 

Ton chemin repassera souvent par les memes pieces**. 

UpaiaisdurolNcee 

Apres avoir affronts Miro. ton double, tu devras traverser le palais du roi. Une 

bonne dose d'adre&se te sera necessalre. Courage t La (in est proche. Apres avoir 

vaincu les deux dernier* gardens, tu entreras au cceur de Is forteresse. Au pled be 

la grande ports les 3 elements de Gola ( ta come, ta dent. Is griffe ) te pcrmettronl 

d* entrer. __ 

Prepare-toi a rencontrer entin le roi Nole lui-memep Ailsseson. ss hache dsrm 

meurtrierelf 

Apres Tavoir battu , un adversaire de "tattle" te montrers de quel bois II se chauffe !! 

Bonne Chance ct felicitations !!! 



QUE LE ROI NOLE 

REPOSE EN PAIX, 

ET SURTOUT AMUSE-TOI BIEN !! 
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tewt sw anus avoirs decotrvert 
Its vsrtss eitraordinaires du 
irtcrrjptocesseuT SVP de SEGA 
utilise Jans Vidua Racing, aeus 
n ' averts pas restate au plarsJr 
innocent de nous livrer k wm 
petite eiperience. En eMet. -... 
averts eUbore. puis tjrtttt out 
puce tie noire TshrtciBw nr It 
plus lent d'entre nous : le SVQ (le 



le matin en mode beginner, coIHe 



sa chambre . dam la chicane a« 
bout du couloir, il prend le 
virage a la corde pour 
. reioiodre ta salle de baits, 

J el battre aiosi son proa** 

record de la 
s habille en 52 '04 
centiemes. II porta des 
pantoulles J scmelles largos 
en qomme pour une adherence 
parlaite. surtout pour la cuisine, 
ou il prend des precautions in 
pour Cviter la moindre trace 
dhelle sar le sol af in de ne pas 
perdre It controle et f atalement 
sttcastrer moiiemeet dans le b 



KtHHsCeniFlakts.iUail 
attde bruit quunV12 a fond 
de7tm!( 

Tout cela pour It dire que le 
microprocessor de SEGA, le SVP, 
est, UN. capable de faire des 
■vnrilles et nous a tous eblotus 
ce^dwifefat'estvutui 

Is. nous awons une 
mrssion : pulveriser les temps !! (El 
*-. I'ons une petite pensee emue pour 
l>xpert qui a sen/i de cobaye !!) 





VIRTUA RACIN 



V*J" 



line surprise de taDle t'attends dans le Jeu Vlrtua 
Racing. En effet, lorsque tu auras flni les 3 courses, 
mat s attention , en Gtant premier sur chacun des 
circuits : POption Mlroir apparaiL Qu'est-ce done ? 
C'est une super surprise de la part dee 
programmeurs : les 3 courses. Big Forest, Bay 
Bridge et Acropolis to sont propos6es avec un trac6 
different, tous les virages sont fcwe r sAs !!! (e'est-d- 
lire que tous les virages qui 6talent d gauche 
seront cMsormals a droite et inversement). Nous, on 
afane ce genre de surprises !! 

rOURDES 
■feDUCTIBLES !! 
Pour notre plus 
grand plate*, les 2 
Gaulois les plus tei- 
gnetn de la plandte 
se prtparent A faire 



"Megadrive. *W" 



ns de batfes 
tpectrvepour 
malheureux 
mains. La mis- 
cejoude plates- 
. soigne, est de retrou- 
ver lee 7 pa rtie s du bouclier Mgendaire de 
Verdngetortx. D sera posafcls de Jouer ft 2 sknuKa- 
n&ment et en choislssant son Gaulois. Sort Asterix, 
ObeJ fx, Ordraffabettx le poliaon n l e r (son arme : un 
polsson pas fratsl, ou enfin Cetautomatix le foqjfr- 
ron (son arme : une massue qui a fart ses preuves 
sur le barde du vfllage). Les amis de Jules vont 
aouffrfrO i 




A La sortie de ce ]eu fabuleux dans sa version franca is© est 
\ prevue fin mai. Done, encore un pou do patience ol sur* 
\ tout r prends garde et attends bien la sortie de la car- 
V louche officielle francaise. Cela pour une raison Impor- 
\ tante. Eipliquons-nous : pour chaque continent, le feu a 
\ it* programme pour que la gestion de Panimation et 
\ de la vltesse solt equivalents. En clair : en utJIisant par 
\ exempte sur ta console francaise la version japonaise 
'^ du jeu* tu perdras 20% de vltesse (c'est flagrant !). Ce 
jou est prcvu pour etre tres raplde (sin on, a quo! 9a sert 
que le Sega Vlrtua Processor se decarcasse I!!) Voila, tu es preve- 
nu. Si tu voux vraimont t'oclater A fond, patlente jusqu'd fin maL Fals-nous 
confianco, dans ce jou la vitosso est un element primordial II 



94 : L'AVENTURE EXPLOSE !! 

Voici un petit aperpu de 3 merveilles qui t'attendent cotto annee. Prcpare-tol 
a la decouverte de royaumes imaginalres, des territoires inconnus ot hostile* 
ou se melent legends*, sortileges et nuits blanches H Voyons d'un peu plus 
pres ces trots quetes aux realisations somptueuses sur 24 et 16 mega, digne 
des plus valeureux guerriors. 
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directement dans le vif du sujet, voici le Jeu officicl de la Coupe du Monde de football 
qui comma tu le sais se deroulera cet oto aux Etats-Unis. Je sons do)a un'doute, une 
angoisse pesante t'envahlr : ou sera la France dans le jeu, sur le banc de touche ? Eh 
blen non, parmi la quantitc imprcsslonnanlc d'Options qui to sont proposoes dans ce 
]eu» tu as le chouc de partlcJper a ia Coupe officielle soft avec les equlpes qualifiers, 
soit d'en faire une avec les 32 dqulpea dont cedes mathourcusement elimlnees comme 
I'Angleterre ou la France (J-P.P va enfin decouvrir Je pays de Mickey !!|. Lee points torts 
du |eu : tout est parametrable, les conditions climatiques (plule, vent), la itianlere dont 
le ballon "coile" aux pleds du |oueur r ia vltesse de |eu» etc.* De plus, tu peu* reello- 
mnnt cronr ton equipo, tu sdloctionnos chacun de les joueurs par rapport a ses qualites 
et tu lui donnes le nom que tu desires lit Le plus Important, c'est que grace a toutes les 
options, tu peux donner au jeu la jouabllite et la difficult* qui te conv 1 
> un© mission de charitd : qualifier la France !! 



MINITEL 36,15 SEGA 

- Deco u vre toutes les 
astuces sur tes jeux !! 

- Gagne les dcrnieres 
nouveautes pour ta 
console !1 

- Pose tes questions si 
tu es bloqu6 dans un 
jeu !! 

* Consulte la solution 
complete de 
Landstalker !! 

La ligne de Martre Sega 
(16-1)47.79.23.45 




souterrslne. De plus, la multilssss) tie s aWas des donjons de V 
enormes et terrifiantes !! La realisation de ce Jeu est dans la 
plus rich* et plus fouillee, un r4gal 11 



MLAYER (McgadHve) | 

. le pafsJble 

umo de Wayden, la 
et requilibre sont 
maintenus par le pou- 
voir de ta Safnte Boule 
de Crista!. Maine u re usement f 1 
regner le chaos et la desolation, le sorcler 
Lagoono Rofcque brise le Cristal par un et 
lege. Tous les survivants, vivent dosormai 
dans les tenebres dos donjons du chdrteau 
Wayden. Le jouno guerrier Lance est alors 
choisi pour mettre fin au regno do Lagoono. 
M r Lint habilement action et reflexion, fa 
tdche sera rude pour rcsoudre toutes les 
6nigmes Inimaglnables de cette aventure 
s donjons de Wayden regorge de creatures 
|eu est dans la pure lignee de Landstalker, mais en 






OFFRES SPECIALES CLUB 

SI tu veux completer ta collection de Select Round, 
decouvrir toutes les super astuces et tous les jeux 
testes, recois : 

les 7 premiers numoros (du n°1 au n°7) pour 27 Frs 
les 4 premiers numeros (du n°1 au n c 4J pour 17 Frs 
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Attention, ce mofs-ci, le Club SEGA te propose une 
nouvelle f ois le superbe Tee-Shlrt "Street Fighter II" 
(nous avons pu I'obtenir moins cher), de Xre% bonne 

1 quality, taille standard, du pnx d'enter Club de 60 Frs 11 
Pour toutes commandes : inserts sur une feullle 
ton numero d f adherent, ton nom, ton prenom et tes 
coordonnees. Et joins un Cheque a Tordre de SEGA, 
du montant correspondent A tes commandes. 
M Attention, seuls les cheques sont accept** I! 
Renvoie le tout A : 
Club SEGA - BP 3009 - 94944 Crtlell Cedex 9 
Tu recevras ta commande dans 5 semaines environ. 



ARTOFFIGHTr prdvu en avril, sort finaJement 

DAcouvre ce jou de combat pur et dur ou p en choisissi MM ton per^onnege tu vas 
devoir affronter on duel une ofeaine de specialistes des arts martiaux (loin d'etre 
des mauviottes), Au menu : coups spoxiaiiXt magies devastatrices et des 
combattants de tres grande taffle !! 




HYPER DU l 4K 1 surMegadhve r 
basket professionnet musd6 et_ 
soignee, la taille des joueurs est im[ 



r d'entrer dans un championnat de 
■jculaire. Lh aussi, la reotisation est 
nnante et Taction a vraimenl la peche JI 



. 




tOLEIL * RAGNACENTY (MegaeMve) 
Par une paisible Journee, un |eune garcon qui a tou- 
jours rdvd do dovonir un grand guerrier se rend A une 
fete foraine et decide d'atter voir une diseuse de 
bonno aventure. La voyante lui Jette un sort qui surpri- 
se, lui donne le pouvoir de comprendre et de parlor 
au< animaux .. Us vont lo persuader dc partir pour la 
quete de sa vie : decouvrir quel mal mysterieux est a 
Torigine de la proliferation des monstres dans tout le 
pays. S'armant d r une epee et d'une cuirasse, il part 
pour une aventure glgantesque. Des pettts animaux 
vont so joindre A notre heros. L T originalito est qu'll 

pout les choisir parmi des especes differentes 

et faire ainsi des combinaisons qui modifient le 

pouvoir de son epee. La premiere chose qui 

Impressionne dans ce jeu, c'est sa realisation minutleuse : la finesse 

du graphisme n'a d'egal que la douceur des couleurs. De toule beaut* 1! 

STORY OF THOR ( Megadrive) 

Sur une ilo lotntaine du nom de PosekJonia, les habrtants 
vivent avec un terrible secret. Une etrange histoiro cir- 
culo a propos d'un lieu maudtt de l*3e : ta Grotte de 
Tiftsn. 

Cette legendc raconte qu'il y a tres longtempe, un 
Bra c elet Sacre fut trouve dans cetle grotte. Peu apres 
] cette decouverte, de nombreui gucniers parttrent la 
I fouiier de nouveau mats aucun ne revinl PosekJonia fut 
.1 iors frappee d'un terrtflant catactysme natu r * ■ 1 . . 

L' Jt : 3 to 1 ro de notre heros com- 
mence, en possession du 
Bracelet Sacre, it pari affronter 
sa desttaee... Les decors des dJf ■ 
ferants endroits de Pue sont 
magnifK|ues, Tanimatlon du per- 
sonnage est fabuleuse, aussi 
soignee que colic- du Jeu Aladdin | 
I (tTaflteurs, its se ressemblent un 
I peu physiquemontl et attention, des montres de 
cette lie. Du grand art El 

Dans I'attente de 1 
qu f a astiquer . T 
^SsoMesvpM 
OjObatadwa 
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